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Sonvutukser

Pelaajan nimi

Lisahaasteita pelaajalle kunnian ja kehumisoikeuksien saamiseksi. Saavutukset ovat tarkoitettu omaksi
iloksi, ja napattavaksi useamman pelikerran aikana. Saavutukset eivat vaikuta pelin pisteisiin. Jaa oma
saavutusten seurantalappu kaikille halukkaille.

“merkityt saavutukset koskevat yhteisesti koko peliseuruetta, eivét yhta pelaajaa

Pelin loputtua s ﬁ é— ‘Vf
1 2 3

Yukistettuja legendaarisia vihollisin

Pisteita vihintian 30 40 50

Aarrekortteja vihintaan 3 6 9
Duokapussejn vihintis 3 5 6
Viholliskortteja vihintaan 4 7 10

Kolikoita vihintain 2 3 4

Yivottua kultan hallussa (linnassa tai ritarilla) 1 2 3
Linnalla kestivyyspisteiti jiljells korkeintaan 5 3 1
*PIelanjia tasapisteissa 2 3 4

i

Pelin aikana s ﬁ YY)

Nopanlukema hydkkiiysheitossa 7 9 12
Vopanlukema hyskkaysheitossa o -1 -2
Samanaikaisesti santuja aatteita S~ tavavoita 2 4 6
“Vahinkoa pelanjan li yhden vihollisvaiheen aikana 3 5 7
Yhden kiervok aikana kiytettyja tai yjo ruokap J] 2 4 5
Y'hden kievvol ikana kagtettyja kovttejn 2 3 4
Veoimamittari thyttyny 1 2 3

* Yuolleita ritareita yhden kieveoksen aikana 2 3 4
*Vihollisin samassa pinossa 2 4 6

* Yukistettuja vihollisia yhden kieveoksen aikana 2 4 6
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YNahdottomat?

Vhksikaan ritavei i ei ole kuollut pelin aikana

YNolemmat ritarisi kuolevat samalla vihollisen lynnilla

Vhdessi pinossa 5 vitavimerkki

Pavanna linnaasi

Linnasi tuboutuu viimeisella kievvoksella

Liiku vitarilla 3 vuutua kevvalla

Viervaile kaikissa 6:ssn nimetyssi vuudussa

Vievaile pelilaudan jokaisessa muurivuudussa

Yukista 2 vampyyria

Kukista YNuod taja (nelinpelissi)

Yukista pimeyd ltajn, varjosoturi jo vampyyri

Yukista 2 legendaarista vihollista yhden kierroksen aikana

“Voimamittari ei ole tayttynyt pelin aikana

Yolmella perikkaisella hyokkiysheitolla nopanlukema 1

Yolmella perikkiisella hyskkaysheitolla nopanlukema 6

L 0yda kultainen visti ja kaltainen lusikka

“Veoita peli keraamiitti kolikoita tai kivottua kultan

Pelaajalta viediin 2 kolikkona yhden kievroksen aikana

2 kivottua kultan kulj li
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